FroPos’ce per costruire unita &’apprenc‘imento sul concetto di SIMMETK]A - lassi 4N e5

isciplina
P

COI’IOSCC nze

Abilita

Contenuti

Lingua italiana

[ Scrittura creativa

[ Ricercare e costruire con Parole,

lettere o frasi, simmetrie

[ Riconoscere nel testo Poetico rime incrociate (ABPBA);
es. | orenzo De Medici “|l trionfo di Pacco e Arianna”

» Riconoscere nel testo Poetico rime incatenate (ADA
BCB CDC ), es. Dante -~ canto ”] ]mcemo

» Produrre testi Poctici utilizzando le forme Poctichc

conosciute

I d. motoria

[ consolidamento schemi motori e
Posturali

* awiamento al gioco sPor't

| conoscere e riflettere sug!f schemi
dei giochi sportivi: per la struttura
del campo e/o per lo schema del

gioco

[ giochi di equili]:)rio, “danza creativa®, gioc}wf di coordinazione,
giochi per lanciare, per Prcndcre, giochi di ginnastica
ritmica, nuoto, ....

. Calcioy Panavolo, }Jaskct, Pa”amano, Pa”a base




Matematica

(Geometria:
= Analisi delle PrinciPali Figurc
geometricl’le Piane con
riferimento alle simmetrie
Presenti
_HKiconoscimcnto di simmetrie,

rotazioni, traslazioni

Aritmetica:
* | numeri interi relativi e la retta dei

numerica

IR elazioni tra numeri naturali

| |ndividuare simmetrie in oggettie
Figure date evidenziandone le
caratteristiche

» RKiconoscere ?igure simmetriche,
ruotate o traslate

= Operare concretamente con le
Figure effettuando le trasformazioni

assegnatc

IRiconoscere la simmetria presente

nella retta numerica
» Riconoscere la regola per costruire

il triangolo di Pascal

.USaPer costruire il triangolo di

Pascal evidenziando alcune

Partico[ari relazioni tra i numeri

[ (Costruzione mediante ritagli e Picgaturc di Figurc
geometriche segnando g|f assi di simmetria Presenti

= Giochi per individuare una Figura simmetrica risPetto ad una
Icigura data (completare, correggere..)

» (Costruzione di catene di simmetrie

= (Costruzione di un ca!eidoscopio

1C ostruzione di ritagli con 3,6,12,24,...assi di simmetria

. Discgni conrigae/o compasso: mandala, composizioni
libere, )Cigure regolari, asse diun angolo...

" USO del gcoPiano, del Piano quadrettato, del comPutcr

s \edidi Enzcnsbcrger «| mago dei numer”, ed. [T inaudi

capitolo” la settima notte”

Scienze

Vedi quanto scritto per le classi 2™ e §A

Vedi quanto scritto per le classi 2™ e
A

>

[ Riconoscere la struttura simmetrica dei cristalli...

» | ccalamite el magnetismo. Strutture simmetriche dei
camPi magnetici

I Astronomia: simmetrie di equi!ibri

- Le forze e le leve




Geogra]cia

[

| a raPPrescntazfone car‘cogra]cica

I o spazio fisico: il clima

.UComPrenderC ed utilizzare la

struttura del reticolo geogra}cico

.USaPcr individuare le fasce climatiche

e saper sPigarc i motivi della loro
distribuzione simmetrica risPetto
an’equatorc

- SaPer stegare Palternanza delle
stagioni nei due emisferi e
Palternanza giomo/nottc nel

Pianeta

Musica

IF

i Principi costruttivi dei brani musicali

.Urfconoscerc alcune strutture

fondamentali del linguaggio

musicale

[l minuetto, il rondo, il canone (legato al concetto di

traslazionc), il canone rovesciato (rovesciamento dcgli
intervall), il canone retrograc{o (rovesciamento dallultima

nota alla Prima)

per quanto riguarda il canone , sono rcPeribili presso la
commissione musica del circolo i seguenti brani tratti dal lavoro
di Cinzia / anon: “Kol(aburra”, «| maggio & tornato”, Fra’
Martino”, “Tumba tumba”

Artc e

immagine

I

elementi di base della comunicazione

iconica

| identificare in un testo visivo gli
clementi del relativo Iinguaggio
(linee, colori, distribuzione delle
forme, ritmi, conFigurazioni sPaziaIi,
sequenze)

- esPrimersi e comunicare utilizzando
varie forme artistiche

v utilizzare le tccnologic multimediali

[ analisi di opere darte :quadri, strutture/elementi
architettonici (nella realta o in Pfanta), statue, mosaici,
Piantc di citta, Piastrc”ature

" realizzare opere d’arte utilizzando utilizzando la simmetria
come fattore compositivo

* rcalizzare “mobiles”

v realizzare conil computer opere darte, utilizzando la
simmetria come fattore comPositivo, con Figure gcomctrichc

Fotograncie, sequenze inventate, immagini...




d. motoria [ consolidamento schemi motori e lconoscere e riflettere sugli schemi dei [ iochi di equilibrio, “danza creativa®, giochi di coordinazione,
g g 9 g
Posturali giochi sPortivi: per la struttura del giochi per lanciare, per Prcndcrc, giochi di ginnastica

" awiamento al gioco sport campo e/o per lo schema del gioco ritmica, nuoto, ....

- Calcio, Pa”avolo, }Jaskct, Pa”amano, Pa”a base




