-lFroPoste per costruire unita di aPPrenc{imento sul concetto di 5]MMETR]A~ Classi 2N e st

DisciPIina

Conosccnzc

Abilita

Contcnuti

Lingua italiana

» Scrittura creativa

= Ricercare e costruire con Parolc,

lettere o frasi, simmetrie

Ricercare Paro|e Palindrome (es. anna)

Ricercare simmetrie di nomi (es. [ (JCA/ACL])
Ricercare Paro!e o frasi bifronti (es. o-cubo/0-buco,
asso/ossa.... ateo Pare/era pocta, era donna erta erta/a
tre a tre annodare....)

Ricercare simmetrie di signhcicato (es. costa un po’ di Piu,
Piacc un Po’ di Pifi; Primi a Partirc, Primi ad arrivare)
(ostruire ca”igrammi simmetrici nella Flgura e/0o nel testo)

Analizzare e /o costruire filastrocche secondo diverse

tiPologie di rima (alternata, baciata, ribattuta: es. Poche oche,

strane rane, isPira ira...)

(Geometria

" e Principa!i Figure del Piano e

dello sPazio

=5 Simmetrie di una Figura (con

uno o Piu assi di simmetria)

» (Costruire mediante modelli
materiali, discgnare, denominare e
descrivere alcune fondamentali
Figurc geomctric}‘ne del Piano e

dello sPazio

nfi Descrivere gli elementi
significativi di una figura ed
identificare, se Possibile, gli

eventuali elementi di simmetria

= Attivita di Piegatura e ritaglio:
- diforme gcomctrichc e forme libere con uno o Piu assi di
simmetria. IPotizzare e Poi osservare alcune aPPlicazioni

sulle Figurc (es. fori, ritagli...vcc{i foto)

- catene di simmetrie (omini...)

- riconoscere gli assi di simmetria su griglie a maglie diverse

- Attivita di c]isegno:
~ cornicette
~ Figure con assi di simmetria interno ¢/o esterno da
tracciare o da osservare

~ riconoscere simmetrie corrette




=g (Collocazione di oggettiin un
ambiente avendo come riferimento un

asse di simmetria

"z

Realizzare costruzioni

simmetriche in Palestra (Percorsi“)

s~  Dato un asse di simmetria (scotch, corda...) Posizionare
oggettio persone
=5 Realizzare un percorso simmetrico (con simmetria

interna o esterna)

Scienze

= \arieta diforme negli esseri viventi

€ non

Kiconoscere negli elementi
naturali, viventi e non, le simmetrie
(elementi Principali delle Piantc,
struttura interna/esterna deg|i

animali, uomo...)

= (Osservare fior, Piante, Foglie, concl’liglie, animali...alla ricerca

di simmetrie. dal vero oppure in Foograﬁa‘

Musica

» (iochi musicali con uso del corpo,

della voce o di strumenti

Jnventare ed eseguire ritmi con
strutture simmetriche
E_seguirc e analizzare scmplici

danze

= Ascolto ritmico, es.:

“Méc”inger tanze” di Peethoven (AADRPC)
“|n autunno” di Alba Vila AB A
“FFilastrocca marzolina” di Alba Vila (ADAD..)
« Primavera” di A”)a \/ila (IAABBAAO

. Danza dei 7 salti

Qpcsti e altri materiali sono rcpcribili ¢/0 la commissione musica

del 3° Circolo ((Chiedere ad Anna Chiurato)




Arte e

immagine

Strutture com Positivc

Riconoscere alcune regole

compositivc in oggetti diuso

comune, nelParchitettura, in quaclri,

sculture, foto, illusioni ottiche,
tessuti...

Riconoscere e realizzare
Piastre”aturc, decorazioni...
Realizzare con carta simmetrie
riPctutc, ?igurc simmetriche (con
una o Piu assi di simmetria)

Picganclo e taghanc{o la carta

= \/ediabilita

Motoria

Giochi di imitazione e di
immaginazione

Giochi organizzati

A coPPic riProdurrc movimenti
spcculari

Cogliere le simmetrie nella
costruzione del campo di gioco,
nella c{isPosizionc c{egli clementi e

nei ruoli dei giocatori

= Attivita desumibili da”’cspcricnza quotidiana dei bambini,

dai giocl’n’ e dalla Pratica sportiva (es. fazzoletto o bandiera)




